
แนวการตอบ 

ใบกิจกรรมท่ี 6.1 เร่ืองของความจริง 

 
1. ศึกษาเน้ือหาหัวขอ 2.2 เร่ืองตัวดําเนินการบูลีน จากหนังสือเรียนแลวทดลองทําตามตัวอยางท่ี 2.2 

และ 2.3  

2. ใหนักเรียนพิจารณาโปรแกรมแตละขอวามีผลลพัธเปนคาใด  แลวเขียนเคร่ืองหมาย / ลงในชองท่ีถูก

ตอง 
 

 

ขอ 

 

โปรแกรม 

ผลลัพธ 

จริง  เท็จ 

2.1  a=1 

b=2 

print(a==b) 

  ✓ 

2.2  a=1 

b=2 

print(a!=b) 

✓   

2.3  a=2 

b=2 

print(a>=b) 

✓   

2.4  a=2 

b=2 

print(a<=b) 

✓   

2.5  a=3 

b=5 

c=7 

print(a>b or c>b) 

✓   

2.6  a=3 

b=5 

c=7 

  ✓ 



print(a>b and c>b) 

2.7  a=3 

b=5 

c=7 

print(a<b and c>b) 

✓   

2.8  a=3 

b=5 

c=7 

print(a<b and c>b or c>a) 

✓   

2.9  a=3 

b=5 

c=7 

print(a<b and c>b and c==a) 

  ✓ 

2.10  a=11 

b=15 

c=17 

print(a<b and c>b and a != b) 

✓   

 

  



ใบกิจกรรมท่ี 6.2  ลองคิดจากสถานการณ   

 

สมาชิกกลุมท่ี ………………………. 

1. ช่ือ - นามสกุล…………………………………… เลขท่ี…………. 2. ช่ือ - นามสกุล……………………………… เลขท่ี……….   

3. ช่ือ - นามสกุล…………………………………… เลขท่ี…………. 4. ช่ือ - นามสกุล……………………………… เลขท่ี………. 
 

 
พิจารณาสถานการณตอไปน้ี แลวดําเนินการเขียนโปรแกรมตามข้ันตอนการแกปญหา  

สถานการณท่ี 1  

ถาบิวตองการซ้ือเมาสในราคาไมเกิน 500 บาท โดยมีเง่ือนไขวา ถาราคาเมาสมีสายตางกับราคาเมาส

ไรสายไมเกิน 100 บาท จะเลือกซ้ือเมาสไรสาย แตถาราคาตางกันเกิน 100 บาทจะเลือกซ้ือเมาสมีสาย 

 
    1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 

1)  ขอมูลเขา คือ  จํานวนเงินท่ีบิวมี  ราคาเมาสมีสาย  และ ราคาเมาสไรสาย 

2)  ขอมูลออก คือ แสดงผลการตัดสินใจซ้ือเมาส (ไมสามารถซ้ือได, ซ้ือเมาสมีสาย, ซ้ือเมาสไร

สาย) 

3)  วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

ชุดท่ี 1 

ชอมูลเขา คือ มีเงิน 700  เมาสไรสายราคา 650 เมาสมีสาย 590   

ขอมูลออก คือ ไมสามารถซ้ือได 

 

ชุดท่ี 2  

ขอมูลเขา คือ มีเงิน 300  เมาสไรสายราคา 400 เมาสมีสาย 299   

ขอมูลออก คือ เงินไมพอ 

   

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. budget ←  รับจํานวนเงินท่ีมี 

2. wireless ←  รับราคาเมาสไรสาย 

3. wire ←  รับราคาเมาสมีสาย 

4. ถา wireless <=500 และ (wireless-wire)<=100 และ budget >= wireless 

4.1. แสดงขอความ  'ซ้ือเมาสไรสาย' 



ไมเชนน้ัน  ถา (wireless<=500)  และ (wireless-wire)>100 และ budget >= wire 

4.2. แสดงขอความ  'ซ้ือเมาสมีสาย' 

ไมเชนน้ัน 

4.3. แสดงขอความ  'ไมสามารถซ้ือได' 

 

จบ 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

 
budget = int(input('จาํนวนเงนิท่ีมี: ')) 
wireless = int(input('ราคาเมาสไ์ร้สาย: ')) 
wire = int(input('ราคาเมาสมี์สาย: ')) 
 

if (budge>=500) 

     ​if (wireless<=500) and (wireless-wire)<=100 and budget >= wireless: 
      print('ซ้ือเมาสไ์ร้สาย') 
    ​ elif (wireless<=500) and (wireless-wire)>100​  ​and budget >= wire: 
      print('ซ้ือเมาสมี์สาย') 
     else: 

     print('ไมส่ามารถซ้ือได'้) 
else: 

   print(‘เงนิไมพ่อคะ่’) 

 

 

สถานการณท่ี 3 

 

รานหนังสือจัดโปรโมชันสวนลดใหกับลูกคาสําหรับหนังสือท่ีมีราคาเกิน 50 บาท ดังน้ี 

● ถาซ้ือหนังสือเพียง   1 เลม  ไดรับสวนลด    5 บาท 

● ถาซ้ือหนังสือ 2 เลมข้ึนไปแตไมเกิน  5 เลม  ไดรับสวนลดเลมละ  10 บาททุกเลม 

● ถาซ้ือหนังสือต้ังแต 6 เลมข้ึนไป ไดรับสวนลด เลมละ  12 บาททุกเลม หรือลด 5% จากราคารวม 

โดยเลือกสิทธ์ิท่ีไดรับสวนลดมากกวา 

ใหคํานวณสวนลดท่ีไดจากการซ้ือหนังสือในคร้ังน้ี 

 

 

  1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 



1)  ขอมูลเขา คือ  จํานวนหนังสือท่ีซ้ือ  ราคาหนังสือแตละเลม  

2)  ขอมูลออก คือ  ราคาสวนลด 

3)  วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

 

 

ชุดท่ี 1 

  ขอมูลเขาคือ 

- จํานวนหนังสือท่ีซ้ือ   7  เลม 

- หนังสือเลมท่ี 1  120  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 2    30  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 3    60  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 4  300  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 5    20  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 6  560  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 7  150  บาท 
 
 ขอมูลออกคือ 

   สวนลด 84 บาท 

  ชุดท่ี 2 

ขอมูลเขาคือ 

- จํานวนหนังสือท่ีซ้ือ   2  เลม 

- หนังสือเลมท่ี 1  50  บาท 

- หนังสือเลมท่ี 2  69    บาท 

 ขอมูลออกคือ   

  สวนลด 20 บาท 

 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

 

รหัสลําลอง1 

เร่ิมตน 

1. discount ←  0 

2. N ← รับจํานวนหนังสือ 

3. ถา N == 1 

3.1. discount = 5 



ไมเชนน้ัน ถา N >=2 และ N <=5 

3.2. discount = N * 10 

ไมเชนน้ัน 

3.3. book_price ← 0 

3.4. total ← 0 

3.5. วนซ้ําคา i จนถึง N 

3.5.1. book_price ← รับราคาหนังสือเลมท่ี i 

3.5.2. total ← total + book_price 

3.5.3. discount = total * 0.05 

3.5.4. ถา discount < (N * 12) 

3.5.4.1. discount ← N * 12 

4. รายงานคา discount 

จบ 

 

รหัสลําลอง2 

เร่ิมตน 

1. book_count ←  0 

2. book_price ←  0 

3. total ←  0 

4. แสดงขอความ ‘กรอกราคาหนังสือ ใสราคาเปน 0 เม่ือกรอกครบแลว’ 

5. วนซ้ําเม่ือเปน  จริง 

5.1. แสดงขอความ 'หนังสือเลมท่ี ', book_count+1 

5.2. book_price ←  ราคาหนังสือ 

5.3. ถา book_price > 0 

5.3.1. total ← total + book_price 

5.3.2. book_count ← book_count + 1 

5.4. ไมเชนน้ัน 

5.4.1. เลิกการวนซ้ํา 

 

6. ถา book_count==1 

6.1. discount ←  5 

7. นอกเหนือจากน้ี ถา book_count>=2 and book_count<=5: 

7.1. discount ←  total * 0.05 

8. นอกเหนือจากน้ี  

8.1. discount = total * 0.05   



8.2. ถา discount < (book_count * 12) 

9.   discount ←  book_count * 12 

10. แสดงขอความ ‘สวนลด’ ,discount, ‘ บาท’ 

จบ 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

ตัวอยางเฉลย1 

discount = 0 

N = int(input('จํานวนหนังสือท่ีซ้ือ : ')) 

 

if N == 1: 

discount = 5 

elif N >=2 and N <=5: 

discount = N*10 

else: 

total = 0 

book_price=0 

for i in range(N): 

  book_price = int(input('ราคาหนังสือ : ')) 

  total = total+book_price 

  discount = total * 0.05 

    

if discount < (N * 12): 

  discount = N * 12 

 

print('สวนลด ',discount, 'บาท') 

 

 

ตัวอยางเฉลย2 

book_count = 0 

book_price = 0 

total = 0 



print('กรอกราคาหนังสือ ใสราคาเปน 0 เม่ือกรอกครบแลว') 

while True: 

print('หนังสือเลมท่ี ',book_count+1) 

book_price = int(input('ราคา : ')) 

if book_price > 0: 

  total += book_price 

  book_count+=1 

else: 

  break 

 

if book_count==1: 

discount = 5 

elif book_count>=2 and book_count<=5: 

discount = total * 0.05 

else: 

discount = total * 0.05   

if discount < (book_count * 12): 

  discount = book_count * 12 

print('สวนลด ',discount,' บาท') 

 

 

 

 

 

 

สถานการณท่ี 2  

เอกตองการรักษาสุขภาพ ซ่ึงจะกินอาหารไมเกินวันละ 1,500 กิโลแคลอรี แตตองกินอาหารใหครบ

สามม้ือและออกกําลังกายตอนเย็นโดยการว่ิง  เอกตองว่ิงท้ังหมดก่ีนาที ถามีเง่ือนไขดังน้ี 

● ถาว่ิงบนลูว่ิงท่ีออกแบบมาพิเศษ 1 นาที ลดได 10 กิโลแคลอรี  

● ถาวันไหนกินอาหารไมเกิน 1,500 กิโลแคลอรี จะว่ิงเพียง 15 นาที   

● ถาวันไหนกินเกิน 1,500 กิโลแคลอรี แตไมเกิน 1,800 กิโลแคลอรี  ตองว่ิงจนกวาจะเหลือ 1,500 กิโล

แคลอรี  โดยตองว่ิงไมต่ํากวา 15 นาที 

● ถาเกินกวา 1,800 กิโลแคลอรี จะว่ิงเปนเวลา 60 นาที  

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 



1) ขอมูลเขา คือ จํานวนแคลอรี จากการรับประทานแตละม้ือ  3 ม้ือ 

2) ขอมูลออก คือ จํานวนเวลาท่ีตองว่ิง 

3) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 
   ​ ​ ขอมูลชุดท่ี 1 

  ขอมูลเขา คือ  
  เชา  350 กิโลแคลอรี  

กลางวัน  800 กิโลแคลอรี  
เย็น  450 กิโลแคลอรี  

ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  15 นาที 
 

   ​ ขอมูลชุดท่ี 2 
   ขอมูลเขา คือ  

เชา  420 กิโลแคลอรี  
กลางวัน  600 กิโลแคลอรี  
เย็น  880 กิโลแคลอรี  

   ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  60 นาที 
 

   ​ ขอมูลชุดท่ี 3 
   ขอมูลเขา คือ  

เชา  350 กิโลแคลอรี  
กลางวัน  650 กิโลแคลอรี  
เย็น  700 กิโลแคลอรี  

   ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  20 นาที 

 
   ​ ขอมูลชุดท่ี 4 

   ขอมูลเขา คือ  
เชา  300 กิโลแคลอรี  
กลางวัน  450 กิโลแคลอรี  
เย็น  550 กิโลแคลอรี  

   ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  15 นาที 
 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. cal ←  0 

2. run ←  0 

3. total_cal ← 0 

 

4. cal ← รับคาแคลอรีอาหารเชา 



5. total_cal ← total_cal + cal 

 

6. cal ← รับคาแคลอรีอาหารกลางวัน 

7. total_cal ← total_cal + cal 

 

8. cal ← รับคาแคลอรีอาหารเย็น 

9. total_cal ← total_cal + cal 

 

10. ถา total_cal <=  1650 

10.1. run ←  15 

11. ไมเชนน้ัน ถา total_cal > 1800 

11.1. run ← 60 

12. นอกเหนือจากน้ี 

12.1. run ← (total_cal-1650)/10 + 15  

 

13. แสดงขอความ 'ตองว่ิง ',run,' นาที' 

 

จบ 

 

 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

cal=0 

run=0 

total_cal=0 

 

cal=int(input("รับคา่แคลอรีอาหารเชา้ ")) 
total_cal = total_cal + cal 

cal=int(input("รับคา่แคลอรีอาหารกลางวัน ")) 
total_cal = total_cal + cal 

cal=int(input("รับคา่แคลอรีอาหารเยน็ ")) 
total_cal = total_cal + cal 

 

if total_cal <= 1650: 

    run = 15 



elif total_cal > 1800: 

    run = 60 

else: 

    run = (total_cal - 1650)/10 + 15 

 

print("ตอ้งวิง่", run, "นาที") 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณท่ี 4 

  เรือรับน้ําหนักคนข้ึนเรือไดไมเกิน 1,000 กิโลกรัม  ใหนักเรียนออกแบบและเขียนโปรแกรมรับน้ําหนัก

คนข้ึนเรือทีละคน แลวตรวจสอบวาน้ําหนักคนท่ีจะข้ึนเรือรวมกับคนท่ีอยูในเรือวาเกินตามกําหนดหรือไม 

ถาไมเกินแสดงขอความ “คุณสามารถข้ึนเรือได” ถาน้ําหนักรวมเกิน แสดงขอความวา “คุณไมสามารถข้ึน

เรือได” 

 
 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

1) ขอมูลเขาคือ  น้ําหนักผูโดยสารแตละคน 

2) ขอมูลออกคือ ขอความแจง การอนุญาตข้ึนเรือ 

3) วิธีการตรวจสอบ (สมมติขอมูลอยางนอย  2 ชุด) 

ขอมูลชุดท่ี 1 

  ขอมูลเขา คือ   

  น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 1    115 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 2    101 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 3      90 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 4    120 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 5     110 กิโลกรัม 



น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 6     150 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 7     130 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 8     80 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 9     120 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 10     65 กิโลกรัม 

 

 

ขอมูลออก คือ  

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณไมสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

 

  ขอมูลชุดท่ี 2 

   ขอมูลเขา คือ   

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 1    78 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 2    60 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 3    92 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 4     48 กิโลกรัม 

น้ําหนักผูโดยสารคนท่ี 5     55 กิโลกรัม 

 

ขอมูลออก คือ  

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 

คุณสามารถข้ึนเรือได 
 

 



2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. MAX_LOAD ←  1000 

2. passenger_weight ←  0 

3. total_weight ←  0 

4. passenger ←  0 

5. แสดงขอความ  'ใสคาน้ําหนักผูโดยสาร เม่ือครบจํานวนใหใสน้ําหนักเปน 0' 

6. วนซ้ําเม่ือเปน  จริง 

6.1. แสดงขอความ  'ผูโดยสารคนท่ี ', passenger+1 

6.2. passenger_weight ←  รับน้ําหนักผูโดยสารเปนจํานวนจริง 

6.3. ถา passenger_weight <= 0 ทํา 

6.3.1. เลิกการวนซ้ํา 

6.4. ไมเชนน้ัน  

6.4.1. ถา (passenger_weight+total_weight) <= MAX_LOAD 

6.4.1.1. total_weight ← total_weight+passenger_weight 

6.4.1.2. passenger ← passenger+1 

6.4.1.3. แสดงขอความ 'คุณสามารถข้ึนเรือได\n' 

6.4.2. ไมเชนน้ัน 

6.4.2.1. passenger ← passenger +1 

6.4.2.2. แสดงขอความ 'คุณไมสามารถข้ึนเรือได' 

จบ 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

        ​ 'MAX_LOAD = 1000 

passenger_weight = 0 

total_weight = 0 

passenger = 0 



print('ใสค่า่นํา้หนักผูโ้ดยสาร เม่ือครบจาํนวนให้ใสนํ่า้หนักเป็น 0') 

while True: 

print('ผูโ้ดยสารคนท่ี ',passenger+1) 

passenger_weight = float(input('นํา้หนัก(กก.): ')) 

if passenger_weight <= 0: 

 break 

else: 

  if (passenger_weight+total_weight) <= MAX_LOAD: 

  total_weight +=passenger_weight 

 passenger += 1 

 print('คุณสามารถข้ึนเรือได\้n') 

 else: 

 passenger += 1 

 print('คุณไมส่ามารถข้ึนเรือได\้n') 

 

   



ใบกิจกรรมท่ี 6.3 สถานการณหลายทางเลือก 

 

สมาชิกกลุมท่ี ………………………. 
1. ช่ือ - นามสกุล…………………………………… เลขท่ี…………. 2. ช่ือ - นามสกุล……………………………… เลขท่ี……….   
3. ช่ือ - นามสกุล…………………………………… เลขท่ี…………. 4. ช่ือ - นามสกุล……………………………… เลขท่ี………. 
 

 
ใหนักเรียนระบุวามีก่ีทางเลือกจากเหตการณท่ีโจทยกําหนดให แลวดําเนินการเขียนโปรแกรมตามข้ัน 

ตอนการแกปญหา  

 

สถานการณท่ี 1 

นองโนตตองตัดสินใจเลือกวาจะทําอะไรในวันหยุด โดยถาฝนตกหนักและน้ําทวม จะน่ังอานหนังสืออยู

บาน แตถาฝนตกหนัก แตน้ําไมทวม ก็จะออกไปเย่ียมเพ่ือนท่ีปากซอย ถาฝนตกปรอยๆ จะออกไปเดินเลนท่ี

หางสรรพสินคาใกลบาน และถาฝนไมตก จะไปพักผอนท่ีตางจังหวัด 

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

1) ขอมูลเขา คือ  รหัสแทนสภาพฝน 

2) ขอมูลออก คือ ภารกิจท่ีจะทํา 

3) การตัดสินมีท้ังหมด 4 ทางเลือก 

4) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

ขอมูลชุดท่ี 1 

ชอมูลเขา คือ  3 (ฝนตกหนักและน้ําทวม) 

ขอมูลออก คือ  น่ังอานหนังสืออยูบาน 

ขอมูลชุดท่ี 2  

ขอมูลเขา คือ 0 (ฝนไมตก)   

ขอมูลออก คือ ไปพักผอนท่ีตางจังหวัด 

   

2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

 

เร่ิมตน 

1. แสดงรหัสแทนสภาพฝน (3-ฝนตกหนักและน้ําทวม 2-ฝนตกหนักแตน้ําไมทวม 1-ฝนตกปรอยๆ 0-

ฝนไมตก) 

2. rain ← รับสภาพฝน 



3. ถา rain ==3 ทํา 

3.1. แสดงขอความ 'น่ังอานหนังสืออยูบาน' 

        ไมเชนน้ัน ถา rain==2 ทํา 

3.2. แสดงขอความ ' ออกไปเย่ียมเพ่ือนท่ีปากซอย ' 

        ไมเชนน้ัน ถา rain==1 ทํา 

3.3. แสดงขอความ  ' ออกไปเดินเลนท่ีหางสรรพสินคาใกลบาน ' 

        ไมเชนน้ัน 

3.4. แสดงขอความ ' ไปพักผอนท่ีตางจังหวัด’ 

จบ 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

 

print(' ​3-ฝนตกหนักและน้ําทวม 2-ฝนตกหนักแตน้ําไมทวม 1-ฝนตกปรอยๆ 0-ฝนไมตก) 
 

rain = int(input('สภาพฝน: ')) 
if rain ==3: 

print(' ​น่ังอานหนังสืออยูบาน ') 
elif rain==2: 

print(' ​ออกไปเย่ียมเพ่ือนท่ีปากซอย ') 
elif rain==1: 

print(' ​ออกไปเดินเลนท่ีหางสรรพสินคาใกลบาน ') 
else: 

print(‘ ​ไปพักผอนท่ีตางจังหวัด’) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

สถานการณท่ี 2 

คุณประหยัดตองการใหชวยเลือกซ้ือโทรศัพทมือถือหน่ึงเคร่ือง คุณเอ้ือสํารวจราคาตลาดแลวสรุป 

ขอมูลไดดังน้ี 

● สมารตโฟนรุนเทพ  ราคามากกวา 20,000 บาท  

● สมารตโฟนรุนมินิเทพ ราคาไมเกิน 20,000 บาท 

● สมารตโฟนรุนกลาง ราคาไมเกิน 10,000 บาท 

● โทรศัพทมือถือรุนกดปุม ราคา 500 - 1,000 บาท 

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 

1) ขอมูลเขา คือ …… จํานวนเงิน … 

2) ขอมูลออก คือ ……… โทรศัพทมือถือท่ีเลือกซ้ือ … 

3) การตัดสินมีท้ังหมด… ……5……​…..ทางเลือก 

4) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

ขอมูลชุดท่ี 1 

ชอมูลเขา คือ  25000 

ขอมูลออก คือ สมารตโฟนรุนเทพ 

ขอมูลชุดท่ี 2  

ขอมูลเขา คือ 450   

ขอมูลออก คือ ไมสามารถซ้ือได 

 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. budget ← รับจํานวนเงินท่ีมี  

2. ถา budget> 0 และ budget<500 ทํา 

2.1.  แสดงขอความ 'ไมสามารถซ้ือได') 

          ไมเชนน้ัน ถา budget<=1000 ทํา 

               2.2 แสดงขอความ  'ซ้ือโทรศัพทมือถือรุนกดปุมได' 

ไมเชนน้ัน ถา  budget<=10000 ทํา 

     2.3 แสดงขอความ  'ซ้ือสมารตโฟนรุนกลาง' 

ไมเชนน้ัน ถา budget<=20000 ทํา 

                2.4 แสดงขอความ  'ซ้ือสมารตโฟนมินิเทพได' 

ไมเชนน้ัน 

     2.5  แสดงขอความ 'ซ้ือสมารตโฟนรุนเทพได' 



จบ 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

budget = int(input('จาํนวนเงนิท่ีมี : ')) 
if budget> 0 and budget<500: 

 print('ไมส่ามารถซ้ือได'้) 
elif budget<=1000: 

 print(' ​ซ้ือโทรศัพทมือถือรุนกดปุมได ') 
elif budget<=10000: 

 print('ซ้ือสมาร์ตโฟนรุ่นกลางได'้) 
elif budget<=20000: 

 print('ซ้ือสมาร์ตโฟนรุ่นมินิเทพได'้) 
else: 

 print('ซ้ือสมาร์ตโฟนรุ่นเทพได'้) 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณท่ี 3 

คุณชายตองการใหคะแนนขอสอบ 5 ขอ ขอละ 5 คะแนน  โดยมีเกณฑพิเศษดังน้ี 

● ถาตอบขอ 1 และขอ 2 ถูก ไดเพ่ิม 2 คะแนน 

● ถาตอบขอ 4 หรือ ขอ 5 ถูกไดเพ่ิม 1 คะแนน 

 

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 



1) ขอมูลเขา คือ … ผลการตรวจแตละขอ (เลข 1 แทนขอถูก  เลข 0 แทนขอผิด) …… 

2) ขอมูลออก คือ ……… คะแนนรวม … 

3) การตัดสินมีท้ังหมด… ……2……​…..ทางเลือก 

4) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

ขอมูลชุดท่ี 1 

ชอมูลเขา คือ   

คําตอบขอท่ี 1 : 1 

คําตอบขอท่ี 2 : 1 

คําตอบขอท่ี 3 : 1 

คําตอบขอท่ี 4 : 1 

คําตอบขอท่ี 5 : 1 

ขอมูลออก คือ คะแนนรวม 8 คะแนน 

ขอมูลชุดท่ี 2  

ชอมูลเขา คือ   

คําตอบขอท่ี 1 : 1 

คําตอบขอท่ี 2 : 1 

คําตอบขอท่ี 3 : 0 

คําตอบขอท่ี 4 : 0 

คําตอบขอท่ี 5 : 1 

ขอมูลออก คือ คะแนนรวม 6 คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

 

เร่ิมตน 

1. แสดงขอความ  'ปอนผลการตรวจขอสอบ โดยท่ี 1 แทนขอถูก 0 แทนขอผิด' 

2. a1 ← รับคําตอบขอท่ี 1  

3. a2 ← รับคําตอบขอท่ี 2  



4. a3 ← รับคําตอบขอท่ี 3  

5. a4 ← รับคําตอบขอท่ี 4  

6. a5 ← รับคําตอบขอท่ี 5  

7. total ←  a1+a2+a3+a4+a5 

8. ถา a1*a2 == 1 ทํา 

8.1.  total += 2 

9. ถา a4+a5 >= 1 ทํา 

9.1.  total += 1 

10. แสดงคา total 

จบ 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

print('ป้อนผลการตรวจขอ้สอบ โดยท่ี 1 แทนขอ้ถูก 0 แทนขอ้ผิด') 
a1 = int(input('คาํตอบขอ้ท่ี 1 : ')) 
a2 = int(input('คาํตอบขอ้ท่ี 2 : ')) 
a3 = int(input('คาํตอบขอ้ท่ี 3 : ')) 
a4 = int(input('คาํตอบขอ้ท่ี 4 : ')) 
a5 = int(input('คาํตอบขอ้ท่ี 5 : ')) 
total = a1+a2+a3+a4+a5 

if a1*a2 == 1: 

 total += 2 

if a4+a5 >= 1: 

 total += 1 

print('ไดค้ะแนนทัง้หมด ',total,' คะแนน') 
 

 

 

 

สถานการณท่ี 4 

ประชากรในประเทศหน่ึงมีคานิยมในการเลือกคนรักในแตละชวงอายุจะแตกตางกันดังน้ี 

● ถาอายุไมถึง 19 ป  จะยังไมมีคนรัก  

● ถาอายุ 19 ปข้ึนไป จะเลือกคนรักหนาตาดี นิสัยดี ฐานะดี 

● ถาอายุ 29 ปข้ึนไป จะเลือกคนรักหนาตาดี นิสัยดี  

● ถาอายุ 35 ปข้ึนไป จะเลือกคนรักนิสัยดี  

● ถาอายุ 45 ปข้ึนไป จะเลือกโดยไมมีเง่ือนไข 



 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

1) ขอมูลเขา คือ อายุ 

2) ขอมูลออก คือ  การเลือกคนรัก 

3) การตัดสินมีท้ังหมด 5 ทางเลือก 

4) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

ขอมูลชุดท่ี 1 

ชอมูลเขา คือ  17 

ขอมูลออก คือ ไมมีคนรัก 

ขอมูลชุดท่ี 2  

ขอมูลเขา คือ  55  

ขอมูลออก คือ ไมมีเง่ือนไข 

 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. age ←  รับอายุ 

2. ถา age > 0 และ age < 19 ทํา 

2.1. แสดงขอความ  'ไมมีคนรัก' 

ไมเชนน้ัน ถา age < 29 ทํา 

              2.2  แสดงขอความ 'คนรักหนาตาดี นิสัยดี ฐานะดี' 

ไมเชนนน้ัน ถา  age < 35 ทํา 

              2.3 แสดงขอความ   'คนรักหนาตาดี นิสัยดี' 

ไมเชนน้ัน ถา  age < 45 

              2.4  แสดงขอความ  'คนรักนิสัยดี' 

ไมเชนน้ัน 

    2.5 แสดงขอความ  'ไมมีเง่ือนไข' 

จบ 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

age = int(input('อายุ : ')) 
print('การเลือกคนรัก : ') 



if age > 0 and age < 19: 

 print('ไมมี่คนรัก') 
elif age < 29: 

 print('คนรักหน้าตาดี นิสัยดี ฐานะดี') 
elif age < 35: 

 print('คนรักหน้าตาดี นิสัยดี') 
elif age < 45: 

 print('คนรักนิสัยดี') 
else: 

 print('ไมมี่เง่ือนไข') 

 

 

สถานการณท่ี 5 

ในการตรวจสอบคุณสมบัติผูสมัครนักศึกษาวิชาทหาร จะพิจารณาอายุ 15 ปข้ึนไป สวนสูงไมนอยกวา 

160 เซนติเมตรและน้ําหนัก 50 กิโลกรัมข้ึนไป  ใหรับขอมูลผูสมัครท้ังหมด แลวแสดงผลจํานวนผูสมัครท่ีผาน

เกณฑ 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

1) ขอมูลเขา คือ  อายุ , สวนสูง , น้ําหนัก 

2) ขอมูลออก คือ จํานวนผูผานเกณฑ 

3) การตัดสินมีท้ังหมด 1  ทางเลือก 

4) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

 

 

ขอมูลชุดท่ี 1 

ชอมูลเขา คือ   

จํานวนสมัคร : 3 

ผูสมัครคนท่ี 1 :  14  165 65 

ผูสมัครคนท่ี 2 :  15 160 55 

ผูสมัครคนท่ี 3 :  16 170 68 

ขอมูลออก คือ  ผูผานเกณฑ  2  คน 

 

ขอมูลชุดท่ี 2  

จํานวนสมัคร : 3 

ผูสมัครคนท่ี 1 :  14  165 65 

ผูสมัครคนท่ี 2 :  15 163 55 

ผูสมัครคนท่ี 3 :  16 170 68 

ผูสมัครคนท่ี 4:  15 159 55 



ผูสมัครคนท่ี 5:  15 164 61 

ขอมูลออก คือ  ผูผานเกณฑ  3  คน 

 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. n ← รับจํานวนผูสมัคร  

2. qualified ←  0 

3. วนซ้ําต้ังแต i = 1  จนถึง n 

3.1. แสดงขอความ  ‘ผูสมัครคนท่ี  i+1’  

3.2.  age,height,weight ← รับคา อายุ สวนสูง น้ําหนัก 

3.3.  ถา age>=15 และ height>=160 และweight>=50 ทํา 

3.3.1.  qualified +=1 

4. แสดงขอความ  ‘จํานวนผูผานเกณฑ qualified คน’ 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 

n = int(input('จาํนวนผูส้มัคร : ')) 
qualified = 0 

for i in range(n): 

 print('\nผูส้มัครคนท่ี ', i+1 ,':') 
  age,height,weight = [int(e) for e in input('อายุ สว่นสูง(cm) นํา้
หนัก(kg): ').split()] 
  if age>=15 and height>=160 and weight>=50: 

 qualified +=1 

print('\nจาํนวนผูผ้า่นเกณฑ ์', qualified ,' คน') 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



แบบทดสอบกิจกรรมท่ี 6 

ทุนการศึกษา 

 

 
ช่ือ - นามสกุล…………………………………………………………………………………… เลขท่ี…………………………………….   

 

คําช้ีแจง   จากสถานการณท่ีกําหนดให ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ี 

สถานการณ 

โรงเรียนตองมอบทุนการศึกษาของนักเรียนในระดับช้ัน ม.2 เพ่ือเปนการสนับสนุนนักเรียนในดาน

ตางๆ ดังน้ี 

● ถาเปนนักเรียน เรียนดี เกรดเฉล่ียมากกวา 3 ข้ึนไป จะไดรับทุนการศึกษา 5,000 บาท 

● ถารายไดของครอบครัว นอยกวา 1 แสนบาทตอป จะไดรับทุนการศึกษา 5,000 บาท  

● หากเปนนักเรียน เรียนดีและรายไดครอบครัวต่ํากวา 1 แสนบาทตอป จะไดรับทุนการศึกษา 15,000 

บาท 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 

1) ขอมูลเขา คือ......................... เกรดเฉล่ีย รายไดของครอบครัว ................................ 

2) ขอมูลออก คือ....................... ทุนการศึกษาท่ีไดรับ 

3) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง) 

………​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 3.5 รายได 500000 ขอมูลออก ไดรับทุนการศึกษา 5000 …… 

……  ​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 2.5 รายได 40000 ขอมูลออก ไดรับทุนการศึกษา 5000 …… 

………​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 3.5 รายได 20000 ขอมูลออก ไดรับทุนการศึกษา 15000 ……… 

………​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 2.5 รายได 200000 ขอมูลออก ไมไดรับทุนการศึกษา  

 

2.    การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. gpa ← รับคาเกรดเฉล่ีย 

2. income ← รับคารายไดครอบครัว 

3. ถา gpa มากกวา 3  และ income นอยกวา 1 แสนบาท แลว 

               3.1 พูดวา ไดรับทุนการศึกษา 15000 บาท 



          มิฉะน้ัน 

                3.2  ถา gpa มากกวา 3  หรือ income นอยกวา 1 แสนบาท แลว 

                           3.2.1 พูดวา ไดรับทุนการศึกษา 5000 บาท 

                      มิฉะน้ัน 

                            3.2.2 พูดวา ไมไดรับทุนการศึกษา 

จบ 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 
gpa = float(input('เกรดเฉล่ีย :')) 
income = int(input('รายไดค้รอบครัว :')) 

 

if gpa > 3.0 and income < 100000: 

print('ไดรั้บทุนการศกึษา 15000 บาท') 
elif gpa > 3.0 or income < 100000: 

print('ไดรั้บทุนการศกึษา 5000 บาท') 
else: 

print('ไมไ่ดรั้บทุนการศกึษา')  
 


